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Maestria en
Ingenieria en Software

Este programa forma profesionales con altos
conocimientos en el &rea de la Ingenieria del
Software. Combina principios de analisis,
diseno y arquitectura de software, apoyado
en la gestion y planificacion efectiva, parala
construccién de soluciones de software
aplicando estandares, metodologias vy
técnicas de calidad, asi como procesos de
|+D+i, de acuerdo con las necesidades vy
avances del entorno tanto publico como
privado.
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4t0 publicas del Ecuador
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=] Titulo que otorga: Modalidad:
Q.| Magisteren En linea
" Ingenieria en Software

@ Tipo de formacion: Duracion:

Profesional 2 periodos academicos

@ Horarios:

« Séabados: Inversion: $ 5.200
08:00a17:00 Costo de matricula: | $300

(Clases sincronas) Valor arancel: $4.900

Accede a descuentos del 5%, 10% y 12% por pronto pago.
(Aplican restricciones)




A quién va dirigido

Profesionales con titulo de tercer nivel, formados preferentemente en:

Ingenieria en Computacién

Ingenieria en Ciencias de la Computacion

Ingenieria en Tecnologias de la Informacion

Ingenieria de Software

Ingenieria en Sistemas de Informacion

Ingenieria en Sistemas

Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Sistemas Informaticos y Computacién, entre otros.

Requisitos de ingreso:

1

Solicitud de admision al programa de posgrado, dirigida al
Decano de la Facultad de la Energia, las Industriasy los Recursos
no Renovables, Dr. Julio Eduardo Romero Sigcho, Ph.D.

Cédula de ciudadania para los postulantes nacionales; y, para
los postulantes extranjeros, pasaporte.

Copia simple del titulo de tercer nivel de grado debidamente
registrado en la SENESCYT. En caso de que el titulo de grado sea
obtenido en el extranjero, presentarlo debidamente apostillado
o legalizado por via consular.

Hoja de vida en la que conste formacion académica y experiencia
profesional.

Récord académico del nivel de grado.

Carta donde argumente las razones por las que desea estudiar en el
programa de posgrado.
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PLAN DE

ESTUDIOS

1440 horas, distribuidas en 2 periodos académicos y 10 asignaturas.

ASIGNATURAS TIEMPO DURACION

PERIODO ACADEMICO 1

® Procesos de Ingenieria de Software 120 horas
® Disefoy Arquitectura de Software. 120 horas
® Desarrollo de Software dirigido por Modelos. 120 horas
e Aseguramiento de la Calidad del Software. 120 horas
e Desarrollo de Software en Ambientes Cloud. 120 horas
e Formulacion de Proyecto de Titulacion. 120 horas

PERIODO ACADEMICO 2

® Direccidny Gestidon de Proyectos de Software. 96 horas

® Seguridad del Software. 96 horas
® Herramientas DevOps. 96 horas

e Trabajo de Titulacion. 432 horas

1440 HORAS

TOTAL DE HORAS DEL PROGRAMA:




Proceso de inscripcion y matriculacion:

Inscripcion Abierta Hasta el 26 de agosto de 2025

Matriculacién Del 06 al 26 de agosto de 2025

Inicio de clases 27 de agosto de 2025

CONTACTO DIRECTOR DE MAESTRIA

/A Ing. Roberth Figueroa Diaz, M. Sc.
Director del Programa de Posgrado

><] maestria.software@unl.edu.ec
] 096922 1130

@ Asesor de Posgrado
099 311 4465

Programas de
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